P RCMOS - Revista Cientifica Multidisciplinar O Saber.
R ISSN:2675-9128. Sao Paulo-SP.

Ano 1V, v.1, n.2, ago./ dez 2024. | submissao: 01/11/2024 | aceito: 03/11/2024 | publicacia0:05/11/2024

PROGRESSO DA TECNOLOGIA NOS ESPACOS PEDAGOGICO

Eduardo Batista Gomes Chaves!
Geany Carla Barros Silva?

Virginia Tenério de Carvalho’

Juniel dos Santos Carvalho*

George Henrique Braga lins®

Camila Naiara Ferreira da Silva®
Eliete de Nazaré Barbosa Santos’
Claudio Pereira Leite?®

Eliana Maria de Sousa Lima e Sousa’
Jaquelina Aparecida de Oliveira '’

RESUMO

Atualmente ¢ preciso inovagao no processo de ensino-aprendizagem para que a educacao seja efetuada com
sucesso nos espacos educacionais. Diante disso, o objetivo principal deste trabalho ¢ apresentar uma discussao
sobre o processo de ensino e aprendizagem entre as tecnologias, as inovagdes metodoldgicas e a interativi-
dade, trazendo exemplos de metodologias inovadoras que modificaram o contexto educacional. Sabe-se que
institui¢des educacionais que ndo investem em tecnologias e novas metodologias ndo atraem os alunos para
os estudos e, como consequéncia, ndo avancam em relacdo as que investem. A metodologia utilizada neste
estudo foi uma pesquisa bibliografica realizada em sites académicos como SciELO e Google Académico com
autores de artigos e sites entre os anos de 2011 e 2021. Diante do que foi pesquisado, ¢ possivel considerar
que, na atualidade, as institui¢des precisam se reinventar e, para isso, € preciso utilizar tecnologias e novas
metodologias tendo como referéncia escolas que mudaram seu curriculo e sua metodologia, como a escola
Marista em Brasilia, que faz da tecnologia uma metodologia de ensino-aprendizagem usando instrumentos e
ferramentas que aumentam e facilitam a intera¢ao, proporcionando um aprendizado e um ensino mais praze-
roso e atraente.

Palavras-chave: Tecnologia. Ensino-aprendizagem. Modelos de Ensino. Inovagdes Metodologias.

ABSTRACT

Currently, innovation in the teaching-learning process is needed for education to be successfully carried out in
educational spaces. Therefore, the main objective of this work is to present a discussion about the teaching and
learning process between technologies, methodological innovations and interactivity, bringing examples of
innovative methodologies that have changed the educational context. It is known that educational institutions
that do not invest in technologies and new methodologies do not attract students to study and, as a consequen-
ce, do not advance in relation to those that invest. The methodology used in this study was a bibliographical
research carried out on academic sites such as SCIELO and Google Scholar with authors of articles and web-
sites between the years 2011 and 2021. In view of what was researched, it is possible to consider that, at pre-
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sent, institutions need to reinvent and, for that, it is necessary to use technologies and new methodologies
having as reference schools that have changed their curriculum and methodology, such as the Marist school in
Brasilia, which makes technology a teaching-learning methodology using instruments and tools that increase
and facilitate interaction, providing a more pleasant and attractive learning and teaching.
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1 Introducio

A proposta expde sobre a tecnologia e o ensino-aprendizagem, uma vez que se faz no cenario educacio-
nal de forma cada vez mais gradativa. Com a presenca da tecnologia no dia a dia da sociedade atual, ¢ natural
que ela se faca presente também na educacgdo. Os estudantes estdo constantemente conectados e demandam
por inovagdes em sala de aula. O uso de recursos tecnoldgicos na educacao ¢ muito interessante, ja que tendem
a cativar os alunos e torna-los mais interessados no contetdo das aulas. O uso da tecnologia na educagao esta
ocupado um espago maior em nosso convivio social de maneira acelerada.

Desta forma, os educadores precisa estd em constante formagao, o uso das tecnologias aproxima alu-
nos e professores, além de ser util na exploracao dos contetidos de forma mais interativa. O aluno passa de
mero receptor, que s6 observa e nem sempre compreende, para um sujeito mais ativo e participativo. Auxilia
o professor na busca por contetido a serem trabalhados. Hoje, com todos os avangos, existe a necessidade
de adequacao, de abertura para o novo, a fim de tornar as aulas mais atraentes, participativas e eficientes As
tecnologias também sdo fortes ferramentas para favorecer um ambiente de oportunidade oferecendo meios e
subsidios para promover um ambiente de maior igualdade para todos, onde tendem a melhorar a maneira de
ensinar, desta forma os recursos sdo estratégias motivadoras e eficientes pois os mesmo lhes permitem criar
atividades diversificas e atrativas onde estimulam a participa¢do dos alunos no processo de constru¢ao do
proprio conhecimento.

Além disso, o avango agucado de recursos tecnoldgicos faz perceber o quanto necessario o apoio aos
profissionais de educagdo, que ndo se incluem na era digital de aprendizagem, frente a estas mais recentes
tecnologias, pois facilita no desenvolvimento da matéria proporcionando uma melhor interacdo do aluno com
o conteudo. Contudo, a tecnologia educacional deixa de ser encaradas como mera ferramenta, passa a ser ins-
trumento pedagogico eficiente e eficaz ja sedimentados, passando a ser consideradas como elementos estrutu-
rantes de outro modo de pensar a educagado, estando submetida aos objetivos pedagogicos, com o objetivo de
expressar a diversidade, cultura e a realidade em que cada escola se insere.

Para tanto, o uso dos recursos seja feita de forma a favorecer o pleno desenvolvimento do aluno, onde
o mesmo busque aprendizagens que sejam significativas. Em suma, o professor ndo pode acomodar, deve
estar em constante formagdo para fazer o uso de forma favoravel, buscando meios inovadores e criativos, ¢
notorio que o uso das tecnologias sdo recursos pedagogicos fundamentais para tornar as aulas mais instigantes
e apreciadas. Incluir novas tecnologias se faz necessario abranger um conjunto onde gestores professores e
demais profissionais possam caminha juntos favorecendo um ensino de qualidade para todos que neles estao
envolvidos O uso da tecnologia em sala de aula ¢ bastante valido no sentido que possibilita “um ensino e uma
aprendizagem mais criativa, autbnoma, colaborativa e interativa.

2 Tecnologias e Metodologias de Sucesso aplicadas em sala de aula.

O ambiente escolar convencional ¢ asfixiante para qualquer sujeito, especialmente para novatos, pois
traz pressdes para docentes estressados, jovens e criangas insatisfeitos. Insiste-se em metodologias autorita-
rias, centralizadoras e ultrapassadas com docentes mal remunerados e despreparados para lecionar. O sistema
educacional que exibe nova trajetdria esta trocando a metodologia disciplinar por metodologias mais focadas

a aprendizagem ativa com leituras, atividades, jogos e desafios relevantes (Moran, 2013).
Segundo Barros (2019), a utilizagdo de tecnologias de informagdo e comunicagdo na formulagao
de taticas educacionais podem propiciar um cenario de aprendizado melhor, fornecendo mecanismos de
pesquisa e modos diferenciados de aplicagdo do assunto abordado. Os professores necessitam buscar ou-
tros mecanismos que enfatizem os discentes, protejam o estimulo e permite a independéncia destes. Dessa
forma, tendo em vista amenizar as lacunas ocasionadas pela metodologia convencional, novas metodologias
de ensino aprendizagem vem sendo sugeridas na expectacdo da integragdo entre pratica e teoria focando mé-
todos ativos de aprendizado. O método ativo consiste numa criagao de procedimento com acepg¢ao pedagogica
e educacional que instiga procedimentos de agdo e reflexdo (Garcia; Oliveira; Plantier, 2019). Diante disso,
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tem-se como exemplo de uma metodologia inovadora:

O Google for Education ¢ uma plataforma personalizavel para as escolas, com uma proposta
de aprendizagem colaborativa, permitindo o acesso de professores e alunos. Pode ser utilizado
dentro e fora de sala de aula em qualquer horario, bastando um dispositivo conectado a inter-
net. [...] A solugdo possibilita que os estudantes trabalhem em conjunto, mesmo a distancia,
para produzir um texto, um desenho ou qualquer outra atividade. Conta ainda com diferentes
recursos, como: aplicativos; planos de aula; ferramentas de alfabetizacdo digital; excursoes
virtuais etc (Colegio Verbo Divino, n.p. 2020).

Nhantumbo (2019) argumenta que os ambientes virtuais de aprendizagem constituem as tecnologias
digitais mais empregadas na atualidade pratica educacional, de sorte que tais ambientes sdo disponiveis no
ciberespaco e na videoconferéncia. A educagdo online constitui um aglomerado de medidas de ensino-apren-
dizagem que fortalecem as agdes comunicativas, sendo que nela os individuos podem se achar separados do
ponto de vista geografico, no entanto, estdo juntos partilhando dados e saber. Como exemplo de uma institui-
¢do inovadora consta o:

O Colégio Marista de Brasilia, apelidado carinhosamente de Maristdo (pois abriga os alunos
maiores, de Ensino Médio, em contraste com o Maristinha, onde fica a Educacdo Infantil e
Fundamental) ¢ referéncia em tecnologia educacional. Com perfil inovador, a escola recebe
visitas frequentes de outros educadores e mesmo de secretarias de Educacdo do resto do pais
— eles buscam desvendar os segredos por tras do alto engajamento de alunos e professores nas
ferramentas digitais (Cotin, 2022, p.01).

Neste sentido, € possivel compreender que a inovagdo com tecnologias proporciona maior habilidade
aos docentes e aos discentes. Como na escola mencionada acima, os alunos e professores tém uma interagao
maior e devido a tecnologia o ensino-aprendizagem dessa escola se tornou avangado, despertando interesse de
outros educadores. Globalmente, manifestam sobre teorias de aprendizagem e de variados autores que argu-
mentam essas opinides. Documentadamente, essas teorias colaboraram para acrescentar e até nortear o olhar
didatico para o processo de ensino e aprendizagem.

Uma das grandes contribuigdes de Piaget para a educagdo, certamente, foi a ideia de cons-
tru¢do do conhecimento. Ou seja, o sujeito constroi o seu conhecimento a partir da realidade
externa, e as interacdes entre os sujeitos sao um fator primordial para seu desenvolvimento
intelectual e afetivo. Para o autor, até o erro caracteriza-se como momento de aprendizagem.
Um pouco diferente de Piaget, Vygotsky define a aprendizagem como um processo central no
desenvolvimento humano, como apropriagcdo de conhecimentos, habilidades, signos, valores
e linguagem, envolvendo a interagdo do sujeito com o mundo cultural no qual se insere. Vy-
gotsky defendia o desenvolvimento humano, desde o inicio da vida, influenciado pelo meio
ao seu redor, ao se apropriar de significados culturais e historicos que o cercam. (Santos, p.
7,2018)

Com efeito, cabe compreender que inovar estd associado com a introduc¢ao de modificacdes planejadas
em um dado objeto, tendo em vista aprimorar o mesmo. A inovacao da atuacao do professor exige métodos de
ensino com interatividade, sendo necessario um aglomerado de alteragdes. A modernizag¢do da educagdo deve
ser refletida, porquanto o dinamismo do saber precisa possuir sentido mais abrangente (Santos; Leal, 2018).

Diante disso, adotar tecnologias em sala de aula tem o potencial para progredir a educacdo de varias
maneiras. Inicialmente, a tecnologia utiliza outros formatos de contetido, o que diferencia da educacao tradi-
cional que faz uso apenas da transmissao online e linguagem textual. Mas € certo que varios alunos conseguem

render melhor com uma metodologia mais dindmica que tenham ludicidade e diversidade, o que pode ser
utilizado com a tecnologia (Ludospro, 2022).

3 CONSIDERACOES FINAIS

Com este trabalho, viu-se a importancia da inovacao educacional com tecnologia, novas metodologias
e curriculos que fornecam as institui¢des de ensino uma educagdo mais interativa e atraente e com resultados
positivos. Sabe-se que o desenvolvimento tecnologico vem ocorrendo de forma muito rapida nos ultimos
anos, ao ponto de seu acompanhamento por parte da sociedade, inclusive, da propria escola, vem se tornando
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cada vez mais dificil.

Aprendizagens indicam que dispositivos méveis, como o celular, pode ser um aliado se utilizado como
recurso pedagodgico, como por exemplo, a acessibilidade a internet que tal dispositivo ocasiona que pode ser
utilizada como recurso de pesquisa, com o intuito de acrescentar conhecimento quanto a determinado tema em
uma discussdo na sala de aula. Embora se encontrem contribui¢des positivas, o dispositivo mével ainda nao ¢
reconhecido como um recurso vantajoso no ambiente pedagdgico, o que ¢ resultante do evidente mal uso por
parte de seus usuarios, incluindo os proprios alunos que o utilizam em sala de aula por interesses pessoais.

Vale destacar que ¢ fundamental na educagdo em todas as instituicdes de ensino, estejam revendo
suas praticas de ensino-aprendizagem, com a finalidade de melhorar agregando novas ferramentas com as
tecnologias que proporcionam uma facilidade e agilidade tanto para professores ensinarem como para alunos
apreenderem de forma integrativa.

4 Referéncias

Barros, A. F. (2019). O uso das Tecnologias na Educagdo como Ferramentas de Aprendizado. Revis-
ta Cientifica Semana Académica, v. 1. Disponivel em: https://semanaacademica.org.br/system/files/ar-
tigos/artigo_o_uso_da_tecnologia_como_ferramenta_aprendizado_1.pdf. Acesso em: 03 julho 2023.

Colégio Verbo Divino. 5 exemplos praticos de como utilizar a tecnologia na escola. Disponivel em: https://
blog.cvdonline.com.br/tecnologia-na-escola/. Acesso em 08 de julho 2023.

Cotin, A. 4 Escolas que melhoraram resultados com tecnologia educacional. Disponivel em: https:/www.
geekie.com.br/blog/4-escolas-tecnologia-educacional. Acesso em 03 de julho 2023.

Garcia, M. B. O.; Oliveira, M. M.; Plantier, A. P. (2019). Interatividade e Mediagao na Pratica de Metodologia
Ativa: O uso da Instrucao por Colegas e da Tecnologia na Educacdo Médica.

Ludospro. Tecnologias que vem fazendo sucesso em salas de aula. Disponivel em: https://www.ludospro.
com.br/blog/tecnologia-em-sala-de-aula. Acesso em: 08 de julho de 2023.

Moran, J. (2013). Novos modelos de sala de aula. Disponivel em: http://www?2.eca.usp.br/moran/wpcontent/
uploads/2013/12/modelos_aula.pdf. Acesso em: 03 julho 2023.

Nhantumbo, T. L. (2020). Capacidade de Resposta das Instituicdes Educacionais no Processo de Ensino-
-Aprendizagem Face a Pandemia de Covid-19: Impasses e Desafios. Revista EDUCAmazonia — Educacao
Sociedade e Meio Ambiente, Humaitd, v. 25, n. 2, p.556-571, jul dez. Disponivel em https://periodicos.ufam.
edu.br/index.php/educamazonia/article/view/7851. Acesso em: 05 julho 2023.

Santos, T. D. (2018). Teorias de Piaget, Vygotsky e Wallon e a Relacdo com o E-learning. [Ebook] Must
University.

Santos, D. M.; Leal, N. M. (2018). A Pedagogia De Projetos E Sua Relevancia Como Praxis Pedagdgica E
Instrumento De Avalia¢do Inovadora No Processo De Esnino Aprendizagem. Revista Cientifica da FASETE.
Disponivel em: https://www.unirios.edu.br/revistarios/media/revistas/2018/19/a_pedagogia de projetos e

sua relevancia_como_praxis pedagogica e instrumento de avaliacao inovadora.pdf. Acesso em: 03 julho
2023.

evista Brasileira de Educacdo Médica, v. 43, n.1, p. 87-96, jan-marco, 2019. Disponivel em: https:/www.
scielo.br/j/rbem/a/ymkRSQ7NgSVCGrGH7zmPkKy/abstract/?lang=pt. Acesso em: 05 julho 2023.

@ @ Este é um artigo publicado em acesso aberto (Open Access) sob a licenga CreativeCommons Attribution, que permite uso, distribuicao e
reproducado em qualquer meio, sem restricdes desde que o trabalho original seja corretamente citado.


https://semanaacademica.org.br/system/files/artigos/artigo_o_uso_da_tecnologia_como_ferramenta_aprendizado_1.pdf
https://semanaacademica.org.br/system/files/artigos/artigo_o_uso_da_tecnologia_como_ferramenta_aprendizado_1.pdf
https://blog.cvdonline.com.br/tecnologia-na-escola/
https://blog.cvdonline.com.br/tecnologia-na-escola/
https://www.geekie.com.br/blog/4-escolas-tecnologia-educacional
https://www.geekie.com.br/blog/4-escolas-tecnologia-educacional
https://www.ludospro.com.br/blog/tecnologia-em-sala-de-aula
https://www.ludospro.com.br/blog/tecnologia-em-sala-de-aula
http://www2.eca.usp.br/moran/wpcontent/uploads/2013/12/modelos_aula.pdf
http://www2.eca.usp.br/moran/wpcontent/uploads/2013/12/modelos_aula.pdf
https://periodicos.ufam.edu.br/index.php/educamazonia/article/view/7851
https://periodicos.ufam.edu.br/index.php/educamazonia/article/view/7851
https://www.scielo.br/j/rbem/a/ymkRSQ7NgSVCGrGH7zmPkKy/abstract/?lang=pt
https://www.scielo.br/j/rbem/a/ymkRSQ7NgSVCGrGH7zmPkKy/abstract/?lang=pt

