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RESUMO

Este artigo trata-se de um recorte da Dissertacdo de Mestrado que aborda
sobre “A LUDICIDADE NO ENSINO DE ALUNOS DO PRIMEIRO SEGUIMENTO DA
EJA ATALAIA DO NORTE -AM”. O sistema educacional brasileiro tem
trabalhado com afinco na intencdo de inserir no ambiente escolar a ludicidade
como um mecanismo de relevancia para o ensino-aprendizagem, acreditando
que para um aprender satisfatério e significativo a harmonia entre prazer e
conhecimento é imprescindivel, para que os alunos se motivem cada vez mais a
fazerem parte das atividades propostas em sala de aula. Assim sendo, a
caminhada que se pretende percorrer com o intuito de edificar este trabalho
tenta elucidar, por sua vez, como a pratica ludica contribui para o processo de
formacdo das criancas das séries iniciais. Ademais, busca-se evidenciar a
importancia da pratica lidica como mecanismo de apoio para um ensino-
aprendizagem proficuo, bem como a maneira adequada de ser utilizado nas
classes da EJA das séries iniciais. Para discutir tal panorama, realizou-se uma
pesquisa de carater tedrico-bibliografico mediante conceitos de autores
especialista na tematica em questdo, com o propoésito de compreender de
maneira mais cuidadosa e eficiente a importancia da ludicidade para o processo
de ensino-aprendizagem.
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SUMMARY

This article is an excerpt from the Master's Dissertation that addresses
"PLAYFULNESS IN TEACHING STUDENTS IN THE FIRST SEGMENT OF
EJA ATALAIA DO NORTE - AM". The Brazilian educational system has
worked hard to insert playfulness into the school environment as a relevant
mechanism for teaching and learning, believing that for satisfactory and
meaningful learning, the harmony between pleasure and knowledge is
essential, so that students are increasingly motivated to take part in the
activities proposed in the classroom. Therefore, the path that we intend to
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take with the aim of building this work tries to elucidate, in turn, how playful
practice contributes to the process of formation of children in the initial
grades. Furthermore, we seek to highlight the importance of playful practice
as a support mechanism for fruitful teaching and learning, as well as the
appropriate way to use it in EJA classes in the initial grades. To discuss this
panorama, a theoretical-bibliographical research was carried out using
concepts from authors who are experts in the subject in question, with the
purpose of understanding in a more careful and efficient way the importance
of playfulness for the teaching-learning process.

Keywords: Playfulness. Concept. Classroom.

INTRODUGAO

A ludicidade tem sido evidenciada como um mecanismo de grande
relevancia e efetividade para o processo de ensino-aprendizagem,
especialmente na Educacao Infantil, pois € uma fase em que a crianca esta
iniciando a sua trajetdria educacional e precisa aprender por meio de
estratégias pedagodgicas prazerosas e capazes de agugar a sua curiosidade,
desse modo, entende-se que uma aprendizagem que permite a crianga
brincar e sentir prazer enquanto assimila o conteudo proposto é
imprescindivel para o sucesso de todo o processo.

Assim sendo, ndo ha duvidas que a ludicidade seja um mecanismo
essencial para a efetividade do ensino-aprendizagem, pois € por meio dela
que o sujeito, neste caso a crianga, consegue desenvolver suas habilidades
e competéncias de modo prazeroso e envolvente, sentindo-se cada a dia um
pouco mais motivado para seguir aprendendo. Luckesi (1998), por sua vez
elucida que a atividade ludica € aquela que da plenitude e, por isso, prazer
ao ser humano, seja como exercicio, seja como jogo simbdlico, seja como
jogo de regras. Os jogos apresentam multiplas possibilidades de interagéo
consigo mesmo e com 0s outros.

Diante desta premissa, salienta-se que o docente como responsavel
pela formag&o plena de seus alunos, deve acima de tudo estar preparado
para assumir o compromisso de promover em suas aulas estratégias de
ensino-aprendizagem mediante praticas de ludicidade, as quais trazem

consigo inumeros beneficios para quem almeja uma Educacao de qualidade.
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1.Conceituando o Ludico para o trabalho pedagégico em sala de aula

As praticas ludicas quando utilizadas como mecanismos de
aprendizagem tém grande influéncia no desenvolvimento dos aspectos tanto
afetivos quanto cognitivos da crianga, assim, além de ampliarem as suas
habilidades e competéncias, também ajudam no processo de
competitividade e estimulos corporais de maneira prazerosa.

Quando a crianga brinca, ela interage com outras criangas e vai
adquirindo por meio dessa pratica experiéncias que sao essenciais para a
sua formagao como sujeito em sociedade, assim sendo, elucida-se que a
aprendizagem por meio de estratégias de ludicidade ndo somente
desenvolve as habilidades intelectuais do aprendiz como também serve de
facilitador para a pratica docente efetiva e prazerosa.

Pires (2008), em suas ponderagdes, afianca que:

Através de atividades ludicas, como as brincadeiras, os jogos, as
cantigas etc., as criangcas aprendem a refletir suas acdes e a dos
adultos, experimentam situagdes novas e criam solugdes para os
desafios do seu cotidiano. Lima (1992) nos diz que o brincar é a
forma de atividade humana que tem grande predominio na
infancia e sua utilizagdo promove o desenvolvimento dos
processos psiquicos, dos movimentos fisicos, acarretando o
conhecimento do préprio corpo, da linguagem, da socializagéo e a

aprendizagem de conteudos de areas especificas. (PIRES, 2008,
p. 03).

Nao € nenhuma novidade para os adultos, especialmente o docente,
que a brincadeira € uma pratica bastante atrativa e envolvente para as
criangas, em geral, o que fortalece ainda mais a importancia de se trabalhar
com o ludico dentro do ambiente escolar como um mecanismo de
aprendizagem capaz de contribuir para o desenvolvimento cognitivo e a
aquisicao dos saberes essenciais a vida do sujeito.

Assim sendo, cabe ao docente trabalhar efetivamente para que a
pratica ludica seja uma constante dentro do ambiente de sala de aula,
promovendo atividades que fazem parte do curriculo escolar em
conformidade com os objetivos almejados em planejamento mediante

estratégias de ludicidade para um aprender com sentido e significado.
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E importante esclarecer que a ludicidade, como muito se menciona
neste trabalho, ndo se limita apenas a aquisicdo do conhecimento de
maneira prazerosa.

Ela vai muito além, pois, como ja se sabe, desde pequena a crianga
mantém um vinculo bastante intenso com o brincar, o que potencializa, por
sua vez, todo o seu processo de aprendizagem, bem como a construgao de
sua prépria autonomia e ganhando mais confianca para tomar suas
decisdes.

Durante as brincadeiras com os amiguinhos, a criangca vai
desenvolvendo inumeras competéncias e habilidades, dentre elas, a maneira
de se comunicar com o outro, sua capacidade de utilizagdo da imaginagao, o
desenvolvimento da fantasia e competéncia para criar coisas novas
enquanto brinca.

Tomando como referéncia os apontamentos de Aragdo (2007)
entende-se claramente que:

O ludico exerce um fascinio muito grande, uma vez que € inerente
ao ser humano. E o que é melhor, sua parte alegre reporta-se aos
momentos em que ele esta feliz. O ludico pode se manifestar
através de jogos que podem ser de estratégia, quando falamos de
jogos; de imaginagdo, quando falamos em histérias; e

dramatizacdo ou construcdo, quando falamos em artesanato
(2007, p. 62).

Diante o exposto, torna-se evidente a importancia da pratica ludica
para a formagao do sujeito, pois € por meio das brincadeiras que a crianca
vai desenvolvendo saberes essenciais a sua vida em sociedade, criando
situagdes da vida real enquanto brinca e aprende os conteudos que integram
o curriculo escolar, um mecanismo de ensino-aprendizagem bastante
valioso e que deve ser utilizado por todas as escolas que se preocupam, nao
somente com a formacdo de seus aprendizes, mas com a qualidade do
ensino que pretende promover.

A ludicidade precisa ser compreendida como um modelo de ensino
que complementa a aprendizagem de maneira divertida e envolvente,
propiciando ao aluno, neste caso a crianga, um processo de formacgao

integral que promove o respeito, o intercdmbio entre os pares e contribui
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para o desenvolvimento dos aspectos afetivos e emocionais infantis,
essenciais para a vida em sociedade.
Vygotsky (1988), em meios aos seus conceitos, esclarece que:

E como se ela fosse maior do que na realidade. Como no foco de
uma lente de aumento, o brinquedo contém todas as tendéncias
do desenvolvimento sob forma condensada, sendo ele mesmo
uma grande fonte de desenvolvimento. Apesar da relagdo
brinquedo — desenvolvimento o brinquedo fornece ampla estrutura

basica para mudangas das necessidades e da consciéncia
(VIGOTSKY,1988, p. 134).

Tendo em vista as ponderacdes destacadas pelo autor supracitado,
descobre-se que quando a ludicidade se faz presente na vida da crianca
mediante propostas de ensino desenvolvidas pelo docente em sala de aula o
seu processo de evolucao se torna mais efetivo, pois, ao brincar, ela adquire
os saberes essenciais para que possa aplica-los durante a sua convivéncia
com o meio social, bem como o desenvolvimento cognitivo.

Desse modo, € imprescindivel que a ludicidade como mecanismo de
aprendizagem efetiva e significativa seja valorizada dentro do ambiente
educacional com o propésito de promover as criangas um ensino de
qualidade que faga sentido esteja em conformidade com a sua realidade, ou

seja, que dé énfase ao brincar para um aprender envolvente.

CONSIDERAGOES FINAIS

De acordo com os apontamentos asseverados por Piaget (1998) a
respeito do jogo, compreende-se que ele o qualifica como um mecanismo de
grande relevancia para a vida da crianga.

Em sua concepgéo, o jogo é composto por uma grande quantidade de
gestos que vao se repetindo ao longo de sua pratica, bem como movimentos
realizados com o agitar de bragos, emissdao de sons, o chacoalhar dos
objetos, o caminhar, o correr, o pular, dentre outros.

Sabe-se que os jogos fazem parte da vida de toda a crianga, assim
sendo, mesmo que venham ter o seu inicio no maternal e durem até os dois

anos de idade, eles ainda assim serdo parte de sua trajetoria infantil até a
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idade adulta.

Por outro lado, descobre-se que por volta dos dois anos de idade até
0s seis anos aproximadamente vem a tona os jogos de carater simbdlico, os
quais permitem as criangas o entendimento acerca das regras, abrindo um
caminho para que venham interagir com outras criangas por meio dos jogos
de faz-de-conta.

Com o passar do tempo, vao surgindo os jogos com suas regras, 0S
gquais vao se alargando no meio social e passando de crianga para crianca,
evidenciando cada vez mais a sua relevancia e o seu progresso no que

tange a sociedade.
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